Voreingestellte Adresse: DCC/NMRA / Motorola®: 03
Die CV-Werte (DCC) bzw. Register-Werte (Motorola®) der Tabelle gelten nur
fiir den Sounddecoder der ,,Rh 555, DR".

Der Sounddecoder wurde optimal auf diese Lok eingestellt. Dennoch kdnnen
Sie viele Decoder-Eigenschaften lhren Wiinschen anpassen. Dazu lassen sich
bestimmte Parameter (die so genannten CVs — Configuration Variable — oder
Register) verandern.

Beachten Sie dazu die Kapitel , Einstellmdglichkeiten im DCC-Digitalbetrieb”
und ,Einstellmdglichkeiten im Motorola®-Digitalbetrieb” in der Soundde-
coder- Betriebsanleitung. Priifen Sie aber vor jeder Programmierung, ob diese
tatsachlich notwendig ist. Falsche Einstellungen kdnnen dazu fiihren, dass der
Decoder nicht richtig reagiert.

Fir einen hohen Fahrkomfort ist der Decoder werkseitig auf 28 Fahr-
stufen vorprogrammiert. Damit ist er mit allen modernen DCC- (wie
Z21®, MULTIMAUS® und Lokmaus 2) und Motorola®-Steuergeraten einsetzbar.

Hinweis: Setzen Sie den Decoder auf Lokmaus 1-Anlagen ein, kénnen Sie das
Fahrgerausch tiber die Horntaste abrufen. Fiir eine korrekte Lichtfunktion muss
der Decoder jedoch auf 14 Fahrstufen umprogrammiert werden. Beachten
Sie dazu die Lokmaus-Handbiicher oder fragen Sie lhren Fachhandler.

Bei diesem Decoder der neuesten Generation ist eine stérkere Verkniipfung
von Fahr- und Sound-Abléufen vorhanden: So setzt sich die Lok bei einge-
schaltetem Sound (Funktionstaste «F1» aktiviert) vorbildentsprechend erst
dann in Bewegung, wenn die Sound-Sequenz «Dampf kochen» vollstandig
abgeschlossen und der Zustand «Dampfdruck betriebsbereit» erreicht ist.
Umgekehrt wird die Sound-Sequenz «Dampfdruck absenken» nur dann nach
erneuter Betatigung der Funktionstaste «F1» (jetzt «Sound aus») ablaufen
und anschlieBend in den Zustand «Ruhefeuer» {bergehen, wenn die Lok
beim Betatigen der Taste «F1» bereits zum Stehen gekommen ist. Ein schnel-
les Ein- oder Ausschalten des Sounds ber die Taste «F1» ist somit nur dann
méglich, wenn die Lok schon bzw. noch in Bewegung ist. Das momentane
oder dauerhafte (= ,Durchlduten”) Aktivieren des Signales der Lok erfolgt
ausschlieBlich nur durch Einschalten der Funktion, da die Programmierung der
Funktionstaste als Schalter («ein»/«aus») und nicht als Taster (Taste gedriickt
= Funktion ausgeldst, Taste losgelassen = Funktion aus) ausgelegt ist (dies ist
bei bestimmten Sounds als , Durchldutesignal” notig).

Das bedeutet: Ein zweiter Signalton kann erst nach einer 2. Betatigung der
Funktion («Signalton aus») ausgeldst werden.

Gesamtablauf der Funktion :
1. Tastendruck = «Signalton ein», 2. Tastendruck = «Signalton aus»,
3. Tastendruck = «Signalton ein», 4. Tastendruck = «Signalton aus», etc.!

Default address: DCC/NMRA / Motorola®: 03

The values for CV (DCC) or Register (Motorola®) showing in the table are only
obtained for the Sounddecoder of the “Rh 555, DR".

The Sounddecoder was optimized for this locomotive. However, many of
the decoder properties can be adjusted to meet your specific needs. Certa-
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in parameters (the so-called configuration variables [CVs] or registers) are
used for this purpose. Please consult the chapter “Adjustment Options with
DCC Digital Mode” and , Adjustment Options with Motorola® Digital Mode”
of the included Sounddecoder operating manual for further details. Before
starting any type of programming, please make sure that this action is really
necessary. Wrong settings may cause the decoder to respond incorrectly.

The decoder is factory-set to 28 running steps for optimal traveling com-
fort. This means the decoder can be used with all modern DCC (e.g. Z21°,
MULTIMAUS® and Lokmaus 2) as well as Motorola® control units.

Note: The running sound can be triggered with the horn button when using
the decoder with Lokmaus 1 systems. However, the decoder must be reset to
14 running steps in order for the light function to work properly. Please con-
sult the Lokmaus manuals for further details or contact your retailer.

A stronger link between driving and sound sequences is available in the case
of this newest generation sound decoder: therefore the engine will not start
to move correspondingly when the sound model is switched on ('F1" func-
tion key activated) until the ‘steam creator’ sound sequence is completely
closed and ‘Steam Pressure Ready for Operation’ status has been reached.
Conversely, the ‘Lower Steam Pressure’ sound sequence will then only run and
subsequently convert to the ‘Self Fuel’ status, following the operation of the
‘F1" function key (now: ‘Sound Off') again, if the engine had already stopped
when the 'F1' key was operated. Therefore, switching the sound on or off
quickly by means of the ‘F1" key will only be possible if the engine is already
or still in movement. The momentary or longterm (= ‘Sounding Through’) ac-
tivation of the signal of the engine will take place exclusively by switching on
the function, because the programming of the function has been designed as
a switch (‘on/off’), not as a key (key pressed = function triggered: key released
= function off); this is necessary as a ‘sounding through signal’ in the case
of certain engine sounds. This means that a second signal sound can only be
triggered after the second operation of the function.

The whole sequence of the function is:
15t switch pressure = signal tone one, 2" switch pressure = signal tone off,
34 switch pressure = signal tone on, 4% switch pressure = signal tone off, etc.

Pfednastavena adresa: DCC/NMRA / Motorola®: 03
CV-hodnoty (DCC), popr hodnoty registru (Motorola®) tabulky plati pouze pro
Sound dekodér «Rh 555, DR».

Dekodér Sound dekodér byl optimalné nastaven na tuto lokomotivu. Ale pres-
to |ze mnoho vlastnosti dekodéru pfizpGsobit Vasim pfanim. Pfi tom je moz-
no zménit urcité parametry (tzv. proménné veliciny konfigurace CVs — nebo
registry). Pfi zméné respektujte kapitolu «MozZnosti nastaveni v digitalnim
DCC provozu» a «MozZnosti nastaveniv digitalnim provozu Motorola®» v pfi-
loZeném provoznim navodu Sound dekodéru. Pfed kazdym programovanim
ale zkontrolujte, zda je to skutecné nutné. Chybna nastaveni mohou vést k
nespravnému reagovani dekodéru.

Pro vysoky jizdni komfort je dekodér predprogramovan z vyrobniho zavodu na
28 jizdnich stupiiti. Tim jej Ize pouZit se vSemi modernimi ovladacimi pfistroji
DCC (jako Z21®, MULTIMAUS® a Lokmaus 2) a Motorola®.



Pokud pouzijete dekodér na zafizenich Lokmaus 1, miZete jizdni hluk odvolat
pres tlacitko houkacky. Pro pfesnou svételnou funkci vsak musi byt dekodér
preprogramovan na 14 jizdnich stupiii. K tomu respektujte pfirucky pro Lok-
maus nebo se zeptejte u svého prodejce.

U tohoto Sound dekodéru nejnovéjsi generace je pied priibéhem jizdy a pred
Sound-pribéhem k dispozici silnéjsi propojeni: tak se da lokomotiva pii za-
pnutém Sound (aktivované funkéni tlacitko «F1») do pohybu teprve po dpl-
ném ukonceni Sound sekvence «Start motoru» a po dosazeni stavu «Béh
motoru naprazdno». V opacném pfipadé probéhne Sound sekvence «Motor
VYP» pouze pfi nové aktivaci funkéniho tlacitka «F1» (nyni «Sound VYP»)
a nasledné prechazi do stavu «Béh motoru naprazdno» tehdy, pokud se lo-
komotiva pfi stisku tlacitka «F1» jiz zastavila. Rychlé zapnuti nebo vypnu-
ti Sound tlacitkem «F1» je proto mozné pouze v pfipadé, Ze lokomotiva se
jiZ, popf. jesté pohybuje. Momentalni nebo trvala (= ,Prozvonéni,,) aktivace
signalu lokomotivy probéhne vyhradné pouze zapnutim funkce, protoZe pro-
gramovani funkéniho tlacitka je dimenzovano jako spina¢ («ZAP»/«VYP»),
nikoliv jako tlacitko (stisknuté tlacitko = aktivovana funkce, uvolnéné tlacitko
= vypnuta funkce) (to je nutné u urcitych Sound jako ,Prozvéanéci signal”). To
znamena: Druhy signalni ton mdze byt aktivovan teprve po 2.stisknuti funkce
(«Signalni ton VYP»).

Celkovy priibéh funkce :
1. stisknuti tlacitka = «Signalni ton ZAP»,
2. stisknuti tlacitka = « Signalni ton VYP »,
3. stisknuti tlacitka = « Signalni ton ZAP »,
4. stisknuti tlacitka = « Signalni ton VYP », atd!

* Vorgehensweise: Durch Betatigen der Taste F15 wird der Lok Fahrt-
modus eingeschaltet, dies funktioniert auch, wahrend die Lok fahrt. Der
Sound kann eingeschaltet bleiben. Der Sounddecoder schaltet jetzt um auf
einen zweiten Soundablauf, wie es bei Rangier bzw. Lz-Fahrten blich ist.
Beim Beschleunigen sind ein paar leichte Dampfst6Be zuhdren, welche bei
gleichbleibender Geschwindigkeit jedoch wieder aufhéren. Die Lok be-
schleunigt schneller und bremst auch schneller ab. Fiir die Verwendung als
Zug Lok sollte F15 ausgeschaltet sein. Wenn F15 eingeschaltet ist wird F23
automatisch deaktiviert.

* Loco drive: the driving mode gets activated by pressing bottom F15. This
also works while the locomotive is running. The sound may stay switched
on. The sounddecoder switches to a second sound process like it is common
while shunting or empty runs. During acceleration a few soft steam blows
are hearable, which stops as soon as speed stays constant. The locomotive
accelerates faster and also breaks faster. Using the locomotive to pull other
wagons F15 should be switched off. If F15 is switched on, F23 gets automa-
tically deactivated.

* Postup: Stisknutim tlacitka F15 se zapne jizdni modus lokomotivy, to
funguje také tehdy, kdyZ lokomotiva jiZ jede. Sound mize zdstat zapnu-
ty. Dekodér soundu se nyni pfepne do druhého soundu, jaky je obvykly
pfi sefadovani, popr: u samostatné jizdy lokomotivy. Pfi rozbéhu je slyset
nékolik lehkych odpusténi pary, které prestanou u dosaZeni dané rychlosti.
Lokomotiva se rozjede rychleji a také rychleji zabrzdi. Pro pouZiti lokomoti-
vy jako tahac vlaku by mélo ziistat zapnuto F15. KdyZ se zapne F15 pak se
automaticky deaktivuje F23.

FO

Licht ein/aus / Light on/off / Svétlo ZAP/VYP

F1 | Fahrgerdusch / Driving noise / Zvuk ZAP/VYP

F2 | Pfeife lang / Whistle long / Pistala dlouha

F3 | Pfeife kurz / Whistle short / Pistala kratka

F4 | Rauchgenerator (falls nachgeriistet) / Smoke Gerator (if retrofitted) /
Koufovy generator (je-li dodatecné vybaven)

F5 | Schaffnerpfiff / Conductor’s signal / Signal odjezdu

F6 | Rangierlicht / shunting light / sefazovaci svétlo

F7 | Luftpumpe / feed pump / Vzduchové cerpadlo

F8 | Injektor / Injector / Injektor

F9 | Uberdruckventil / Pressure relief valve / Ptetlakovy ventil

F10 | Kohle schaufeln / Scoop of coal / Lopaty na uhli

F11 | Abkuppeln / Decouple / Odpojit

F12 | Ankuppeln / Couple / Pfipojit

F13 | Entwassern (nur mit F1 ein) / Drainage (only if F1 is active) /
Odvodnéni (jen kdyz je aktivni F1)

F14 | Mute-Taste / Mute-key / Tlacitko Mute

F15 | Lokeinzelfahrt* / Single locomotive journey* /
Samostatna jizda lokomotivy*

F16 | Bahnhofsansage / Station announcement / Stanic¢ni hlaseni

F17 | Radlenker quietschen (nur mit F1 ein und wenn die Lok féhrt)
Points rattling (only if F1 is switched on)
Pridrznice kvici (jen u zapnuté funkce F1 a pfi jizdé lokomotivy)

F18 | Pfeife / Whistle / Pistala

F19 | Lautstdrke leiser / Volume decrease / Mensi hlasitost

F20 | Lautstdrke lauter / Volume increase / V&tsi hlasitost

F21 | Lichtmaschine / lighting dynamo / Generator svétla

F22 | Zugbremse / Train brake / Brzda vlaku

F23 | Anfahr- und Bremsverzégerung / Acceleration and braking delay /
Zpozdéni rozjezdu a brzdéni

v Werkswert / Default setting / Hodnota z vyrobniho zavodu

1 3

2 8

3 45

4 27

5 140

6 65

8 8 = Reset

29 14

266 60
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